er CrN Y

CONGRESO

EINTERNACIONAL

IDEICE « 2022

Volumen 13 « Ano 2022

Realidad aumentada: tecnologia inmersiva para la educacion ambiental

Augmented Reality: immersive technology for Environmental Education

Michel Acosta, Pamela

Chaljub Hasbtn, Jeanette

Universidad del Caribe Instituto Tecnolégico de Santo
(UNICARIBE) Domingo (INTEC)
RESUMEN ABSTRACT

La Educacién Ambiental, a través de estrategias metodologicas
activas e interactivas, se ha tornado en un eje importante en la
formacion de seres humanos social y medioambientalmente
comprometidos con el desarrollo de sus comunidades y su
entorno natural y cultural. El presente trabajo tiene por objetivo
estudiar diversas propuestas didacticas mediadas por la realidad
aumentada (RA) como herramienta de aprendizajes inmersivos
en la Educacion Ambiental, mediante una revisiéon documental,
atn en proceso. Los resultados obtenidos demuestran que existen
diversas estrategias de ensefianza sobre los temas de medio
ambiente que, a través de la interaccién con objetos enriquecidos
en RA, fortalecen los aprendizajes de los estudiantes, en favor de
mayor sensibilidad y conocimiento sobre la proteccion y defensa
de la naturaleza.
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Environmental Education, through active and interactive
methodological strategies, has become an important axis in the
formation of human beings socially and environmentally
committed to the development of their communities and their
natural and cultural environment. The objective of this work is
to study various didactic proposals mediated by augmented
reality (AR) as an immersive learning tool in Environmental
Education, through a documentary review, still in process. The
results obtained show that there are various teaching strategies
on environmental issues that, through interaction with objects
enriched in AR, strengthen student learning, in favor of greater
sensitivity and knowledge about the protection and defense of
nature.
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1. Introduccion

El presente trabajo tiene por objetivo estudiar diversas propuestas didacticas mediadas por la realidad
aumentada (RA) como herramienta de aprendizajes inmersivos en la Educacion Ambiental, mediante una
revision documental, ain en proceso. La integracion de la formacién en temas ambientales al curriculo ha
cobrado fuerza en los ultimos afios, por la practica desordenada e irresponsable de los seres humanos, cuyas
acciones tienen un impacto en el medio ambiente que, igualmente, afectan a todos los que habitamos el planeta
Tierra y sus diversos entornos naturales y culturales. De alli, surge la importancia de Educacion Ambiental y el
disenio de estrategias metodologicas dinamicas y participativas para potenciar los aprendizajes, especialmente,
con la implementacién de tecnologias emergentes con la Realidad Aumentada que potencian el interés de los

estudiantes y captan su atencion.
1.1 Educaciéon Ambiental

La Educaci6on Ambiental (EA) surge como una propuesta pedagobgica a raiz de los problemas ambientales que se
han generado desde el siglo pasado por el impacto de las practicas nocivas de caracter antropogénico, o acciones
del ser humano, que inciden sobre los ecosistemas y sobre todas las especies, incluyendo a la especie humana
(Cruz, 2022; Rojas et al., 2022). Es, en tal consecuencia, que la comunidad internacional trabaja en materia de
EA desde 1972 con la Conferencia de Estocolmo (Flores et al., 2022). Sin embargo, este enfoque pedagogico,
desde una perspectiva medioambientalista, adquiere una valoracion especial en el marco de la Agenda 2030 de
Desarrollo Sostenible donde su caracter de transversalidad, no solo fomenta el logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible (ODS) sino que los mismos se constituyen en base para su desarrollo en todos los niveles

educativos (Pataca & Flores, 2022; Guier et al.,2016).

Asimismo, la EA es un pilar que permite el desarrollo de las comunidades debido a que, gracias a este proceso
educativo, se busca modificar la forma de pensar y el comportamiento de las personas para que cuiden y
preserven el ambiente y la biodiversidad (Vallejos, 2022). Se enfoca en la construccién de conocimientos para el
desarrollo sostenible como un eje neurélgico para la formacion de los ciudadanos de cada pais y fortalecer un
aprendizaje y sensibilizacion a lo largo de la vida. En la actualidad, de acuerdo a la Organizacion de las Naciones
Unidas para la Educacion (UNESCO, por sus siglas en inglés, 2019), la tarea mas crucial de los estados es mejorar
la cultura ecoldgica de la poblacion, el nivel educativo y las habilidades y conocimientos profesionales en el
campo de la ecologia. De igual forma, Shutaleva et al. (2020) arguyen que los seres humanos deben desarrollar
las competencias ambientales y sociopoliticas para poder incidir de manera positiva en su entorno natural. Lo
anterior implica una mayor comprension de los aspectos politicos, culturales y sociales que afectan el medio
ambiente; asi como de las probleméticas que surgen de las acciones humanas carentes de responsabilidad,
sensibilidad y participaciéon activa para un desarrollo sostenible. De ahi que, para lograr el desarrollo de una

cultura y valores medioambientales a través de la EA, se han de disefiar estrategias metodoldgicas que fomenten
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la capacidad de las personas para analizar, sintetizar y evaluar hechos y datos y potenciar un comportamiento

ambientalmente responsable (Boca & Saracli, 2019).

El Ministerio de Educacion de la Republica Dominicana (MINERD, 2016) contempla un conjunto de
competencias fundamentales que permean todo el disefio curricular y que constituyen un mecanismo para
mantener la coherencia a todo lo largo del proyecto educativo, destacando entre ellas, la ambiental y de salud.
Mas atin, nuestro pais cuenta con la Ley No. 94-20 sobre Educacién Ambiental, la cual tiene por objeto “incluir
la educaciéon ambiental en los diferentes niveles, ciclos, grados, modalidades y etapas del sistema escolar y
superior dominicano” (art. 1). La competencia ambiental fomenta la conciencia general de la relacion del ser
humano con el medio ambiente, el entorno natural que rodea la escuela y el propio planeta, para actuar de

manera responsable y sostenible (MINERD, 2020; Camacho & Méndez, 2022).
1.2 Realidad Aumentada (RA): una tecnologia inmersiva

La RA es un conjunto de tecnologias que combina el mundo real con objetos virtuales, que ayudan a aumentar
la realidad (Akcayir & Akcayir, 2017). Su uso se ha extendido considerablemente en multitud de campos, como
la educacion, y se ha posicionado como una herramienta didactica que fomenta los aprendizajes activos e
inmersivos (Lorenzo et al., 2022; Rodriguez-Cardoso et al., 2020). Yarin y Gamarra (2022) sostienen que esta
tecnologia “permite una interaccion con los estudiantes, capta su atencion y logra ampliar sus conocimientos”
(p. 10). La interaccidon con objetos enriquecidos en formato RA, para temas relacionados a contaminacion
ambiental y cambio climético, aumenta significativamente la motivacion de los estudiantes y los alumnos de
cualquier nivel académico pueden usarla, ya que es muy flexible y amigable (Carrizo et al. 2022; Chaljub et al.,

2022; Moreno et al., 2020; Nurhayati et al., 2022; Rodriguez, 2021; Wang et al. (2021).

2. Conclusiones

La Educacién Ambiental es un enfoque pedagogico que centra su metodologia en el desarrollo de competencias
ambientales en los estudiantes. Para lograr los aprendizajes activos e inmersivos es importante implementar
estrategias de ensefianza que provoquen el interés, a través de clases dindmicas e interactivas. Las tecnologias
emergentes como la RA han demostrado tener altos niveles de aceptacion por parte de del alumnado, generando
expectativas positivas y crecientes tendencias sobre su utilidad en entornos educativos. Diversos estudios han
dado como resultado que la RA es un recurso educativo flexible, accesible y til para el desarrollo de habilidades
practicas y mejor entendimiento de los fenémenos asociados al medio ambiente y la competencia ambiental que
ha de desarrollarse en los estudiantes. La implementaciéon de la RA puede contribuir a aumentar el interés por
los aprendizajes, y potenciar actividades de aprendizaje que fomenten la conciencia sobre valores ambientales,

contribuyendo a la formacion integral del alumnado en el pais.
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